
主審のコール表（ダブルス団体戦）
試合開始

レディース　アンド　ジェントルマン
（右、左の選手を指しながら）
オンマイライト　●●　レプリゼンティッド　バイ　○○さんアンド○○さん
アンド
オンマイレフト　●●　レプリゼンティッド　バイ　○○さんアンド○○さん
●●　トゥサ－ブ　○○さん　トゥ　○○さん
　　　　最初のサーバー　　　　　最初のレシーバー
ラブオール　プレイ！

先行するサイドが11点に達した時＜ファイナルゲームでは追加する＞
11ー△　インターバル！＜チェンジエンズ＞

インターバル時間が残り20秒になったら（11点時、ゲーム間）
コート□　トゥエンティセカンズ （２回繰り返し、選手をコートに入れる）
＜11ー△　プレイ！＞

１、２ゲーム目が終了（試合終了なら最下枠へ）
ゲーム！！（ストップウォッチを押す）
ファースト＜セカンド＞ゲーム　ワンバイ　　●●　　△－△
＜ワンゲームオール＞

２、３ゲーム目を開始
セカンド＜ファイナル＞ゲーム　ラブオール　プレイ

試合終了
ゲーム！！
勝者サインをもらった後、
マッチワンバイ　　●●　　△－△、△－△、△－△
　　　この試合の勝者チーム　　全ゲームのスコア

線審のシグナル
アウト　→　両手を水平に広げ、手のひらは正面を向ける。
　　　　　「アウト」とコールする。
イン　→　　右手を前に出し、「無言」でそのラインを指す。

記号説明

●●：チーム名

○○：選手名

△：スコア

□：コート№(英語)


